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परȣ¢ाथȸ का नाम: परȣ¢ाथȸ के हèता¢र:  

Name of Candidate: ___________________________;  Signature of Candidate: ________________ 
 
 

परȣ¢ािथ[यɉ के िलए िनदȶश: Instructions for Candidates: 
 

कृपया Ĥæ न-पǔुèतका, ओएमआर शीट एव ंउƣर–पǔुèतका मɅ Ǒदये गए 
िनदȶशɉ को Úयानपवू[क पढ़Ʌ।  

Carefully read the instructions given on Question Paper, 
OMR Sheet and Answer Sheet. 

Ĥæ न-पǔुèतका ǑहÛदȣ एव ंअĒेंजी भाषा मɅ है। परȣ¢ाथȸ उƣर िलखने 
के िलए  Ǒकसी एक भाषा का चयन कर सकता है (अथा[त या तो 
ǑहÛदȣ या अĒेंजी)। 

Question Paper is in Hindi and English language. 
Candidate can choose to answer in any one  language (i.e., 
either Hindi or English) 

इस मॉÔयलू/पेपर के दो भाग हɇ। भाग एक मɅ चार Ĥæ न और भाग 
दो मɅ पाँच Ĥæ न हɇ। 

There are TWO PARTS in this Module/Paper. PART ONE 
contains FOUR questions and PART TWO contains FIVE 
questions. 

भाग एक “वकैǔãपक” Ĥकार का है ǔजसके कुल अकं 40 हɇ तथा 
भाग दो, “åयǒƠपरक” Ĥकार है और इसके कुल अकं 60 हɇ। 

PART ONE is Objective type and carries 40 Marks. PART 
TWO is subjective type and carries 60 Marks. 

भाग एक के उƣर, इस Ĥæ न-पğ के साथ दȣ गई ओएमआर उƣर-
पǔुèतका पर, उसमɅ Ǒदये गए अनदेुशɉ के अनसुार हȣ Ǒदये जाने हɇ। 
भाग दो कȧ उƣर-पǔुèतका मɅ भाग एक के उƣर नहȣं Ǒदये जाने 
चाǑहए। 

PART ONE is to be answered in the OMR ANSWER 
SHEET only, supplied with the question paper, as per the 
instructions contained therein. PART ONE is NOT to be 
answered in the answer book for PART TWO. 

भाग एक के िलए अिधकतम समय सीमा एक घÖटा िनधा[ǐरत कȧ 
गई है। भाग दो कȧ उƣर-पǔुèतका, भाग एक कȧ उƣर-पǔुèतका जमा 
कराने के पƱात दȣ जाएगी। तथाǒप, िनधा[ǐरत एक घटें से पहले भाग 
एक परूा करने वाले परȣ¢ाथȸ भाग एक कȧ उƣर-पǔुèतका िनरȣ¢क 
को सɋपने के तुरंत बाद, भाग दो कȧ उƣर-पǔुèतका ले सकते हɇ। 

Maximum time allotted for PART ONE is ONE HOUR. 
Answer book for PART TWO will be supplied at the table 
when the answer sheet for PART ONE is returned. 
However, candidates who complete PART ONE earlier 
than one hour, can collect the answer book for PART TWO 
immediately after handing over the answer sheet for PART 
ONE. 

परȣ¢ाथȸ, उपǔèथित-पǒğका पर हèता¢र Ǒकए ǒबना और अपनी  
उƣर-पǔुèतका, िनरȣ¢क को सɋप े ǒबना, परȣ¢ा हॉल /कमरा  नहȣं 
छोड़ सकते  हɇ। ऐसा नहȣ करन ेपर, परȣ¢ाथȸ को इस मॉÔयलू / 
पेपर मɅ अयोÊय घोǒषत कर Ǒदया जाएगा। 

Candidate cannot leave the examination hall/room 
without signing on the attendance sheet and handing 
over his Answer sheet to the invigilator. Failing in 
doing so, will amount to disqualification of 
Candidate in this Module/Paper. 

Ĥæ न-पǔुèतका को खोलने के िनदȶश िमलने के पƱात एव ं उƣर 
िलखना आरàभ करने से पहले उàमीदवार यह जाँच कर सुिनǔƱत 
कर लɅ Ǒक Ĥæ न-पǔुèतका Ĥ×येक Ǻǒƴ से सपंणू[ है। 

After receiving the instruction to open the booklet and 
before answering the questions, the candidate should 
ensure that the Question booklet is complete in all respect. 

नोट:  यǑद ǑहÛदȣ संèकरण मɅ कोई ğुǑट / ǒवसंगित पाई जाती है, तो उस अवèथा मɅ अĒेँजी संèकरण हȣ माÛय होगा । 

Note: In case of any discrepancy found in Hindi language, English version will be treated as final. 
 

 

जब तक आपसे कहा न जाए, तब तक Ĥæ न-पǔुèतका न खोलɅ। 
DO NOT OPEN THE QUESTION BOOKLET UNTIL YOU ARE TOLD TO DO SO. 
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भाग एक / PART ONE 

(सभी Ĥæ नɉ के उƣर दɅ । / Answer all the 

questions.) 
 
1. नीचे Ĥ×येक Ĥæ न के उƣर के कई ǒवकãप 

Ǒदये गए हɇ । एक सबसे उपयुƠ ǒवकãप 

चनुɅ और उसे Ĥæ न-पğ के साथ उपलÞध 

कराए गए “ओएमआर” उƣर-पğक मɅ, उसमɅ 
Ǒदए गए िनदȶशɉ के अनुसार, दज़[ करɅ । 

 Each question below gives a 
multiple choice of answers.  
Choose the most appropriate 
one and enter in the “OMR” 
answer sheet supplied with 
the question paper, following 
instructions therein.  (110=10) 

 

1.1 ए.आर.पी.ए.एन.ई.टȣ. (ARPANET) का 
पूण[ Ǿप है : 

 (A) एडवांèड ǐरसच[ ĤोजेÈÒस एजɅसी 
नेटवक[   

 (B) एडवांस ǐरसच[ ĤोजेÈट एजɅसी 
नेटवक[   

 (C) अिसमेǑĚक ǾǑटंग ĤोजेÈट एडवांस 

नेटवक[   

 (D) उपरोƠ मɅ से कोई नहȣं 

 ARPANET stands for 

 (A) Advanced Research Projects 
Agency Network 

 (B) Advance Research Project 
Agency Network 

 (C) Asymmetric Routing Project 
Advance Network 

 (D) None of the options 

1.2 िनàन मɅ से कौन सी लेयर एंड टू एंड लेयर  
है ? 

 (A) डेटा िलंक लेयर  

 (B) Ěांसपोट[ लेयर  

 (C) नेटवक[  लेयर  

 (D) Ǒफǔजकल लेयर  

 Which of the following layer is an 
end-to-end layer ? 

 (A) Data Link Layer 
 (B) Transport Layer 
 (C) Network Layer 
 (D) Physical Layer 
 

1.3 राऊटर Ǒकस लेयर पर पǐरचालन करते हɇ ? 

 (A) नेटवक[   

 (B) Ǒफ़ǔज़कल (Physical) 

 (C) डेटा िलंक  

 (D) Ěांसपोट[ (Transport) 

 Routers operate at which layer ? 
 (A) Network (B) Physical 
 (C) Data Link (D) Transport 
 
1.4 िनàन मɅ से Ǒकस लेयर पर Ĥवाह िनयंğण 

Ǒकया जाता है ? 

 (A) नेटवक[   

 (B) Ǒफ़ǔज़कल (Physical) 

 (C) डेटा िलंक  

 (D) उपरोƠ मɅ से कोई नहȣं 
 Flow Control is performed at 

which of the following layer ? 
 (A) Network 
 (B) Physical 
 (C) Data Link 
 (D) None of the options 
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1.5 एच.टȣ.एम.एल. मɅ <a> टैग का Ĥयोग 

_____के सजृन के िलए Ǒकया जाता है । 

 (A) िलèट 

 (B) िलÈंस  

 (C) एĜेस  

 (D) उपरोƠ मɅ से कोई नहȣं 
 <a> tag in HTML is used for 

creating 
 (A) List 
 (B) Links 
 (C) Address 
 (D) None of the options 
 
1.6 एफ.डȣ.डȣ.आई. Ʈारा Ǒकस सांǔèथितकȧ का 

Ĥयोग Ǒकया जाता है ? 

 (A) बस टोपोलोजी 
 (B) ǐरंग टोपोलोजी 

 (C) Ôयूअल ǐरंग टोपोलोजी 

 (D) मेश टोपोलोजी 
 Which topology is used by FDDI ? 
 (A) Bus Topology 
 (B) Ring Topology 
 (C) Dual Ring Topology 
 (D) Mesh Topology 
 
1.7 िनàन मɅ से कौन सा /से ǒवशेष एĜेस है /हɇ ? 

 (A) 0.0.0.0 
 (B) 127.0.0.1 
 (C) 127.[anything] 
 (D) उपरोƠ मɅ से सभी  
 Which of the following is/are 

special address ? 
 (A) 0.0.0.0 
 (B) 127.0.0.1 
 (C) 127.[anything] 
 (D) All of the options 

1.8 ओ.एस.आई. मॉडल मɅ नेटवक[  लेयर पर 

कनेÈशन उÛमुखी सेवाओं को _____कहते 

हɇ । 

 (A) डाटाĒाम सबनेट  

 (B) वचु[अल सǑक[ ट  

 (C) पैकेट ǔèविचंग  

 (D) उपरोƠ मɅ से कोई नहȣं 
 Connection oriented services at 

network layer in OSI model is 
called 

 (A) Datagram subnet 
 (B) Virtual circuit 
 (C) Packet switching 
 (D) None of the options 
 
1.9 ISDN PRI के पास Ǒकतने चैनल हɇ ? 

 (A) 22B+1D 
 (B) 23B +1D  
 (C) 24B+1D 
 (D) 25B+1D 
 ISDN PRI has how many channels ? 
 (A) 22B+1D 
 (B) 23B +1D  
 (C) 24B+1D 
 (D) 25B+1D 
 
1.10 एक ए.टȣ.एम. सेल का आकार है:  

 (A) 51 ओÈटेÒस  

 (B) 53 ओÈटेÒस  

 (C) 55 ओÈटेÒस  

 (D) उपरोƠ मɅ से कोई नहȣं 
 The size of an ATM Cell is  
 (A) 51 octets 
 (B) 53 octets 
 (C) 55 octets 
 (D) None of the options 
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2. नीचे Ǒदया गया Ĥ×येक ǒववरण या तो 
सहȣ या गलत है । एक सबसे उपयुƠ 

ǒवकãप चनुɅ और अपना ǒवकãप Ĥæ न-
पğ के साथ उपलÞध कराए गए 

“ओएमआर” उƣर-पğक मɅ, उसमɅ Ǒदए 

गए िनदȶशɉ के अनुसार, दज़[ करɅ ।   

   (110=10) 
 

2.1 HTML मɅ एक ईमेल िलंक बनाने का सहȣ 
तरȣका है <a href=”mailto:xxx@yyy”> 

2.2 अवरƠ तरंगɅ और ऑǔÜटकल फाइबर 

केबल डेटा Ĥसारण के िलए लाइट वेåस 

का Ĥयोग करते हɇ । 
2.3 ए.टȣ.एम. अतुãयकािलक टाइम Ǒडवीज़न 

मãटȣÜलेǔÈसंग का Ĥयोग करता है और 
डेटा को छोटे, िनधा[ǐरत आकार के पैकेÒस 

मɅ एनकोड करता है ǔजÛहɅ सेãस कहते हɇ । 
2.4 एच.टȣ.टȣ.पी. (HTTP) एक èटेटलेस 

(stateless) Ĥोटोकॉल है । 
2.5 ǒĦज Ǒकसी भी एल.ए.एन. Ĥसारण को 

अĒसाǐरत नहȣं करते हɇ । 
2.6 सबनेट माèक का िनमा[ण नेटवक[  ǒबÒस 

को सभी "0" पर और होèट ǒबÒस को 
सभी "1" पर सेट करके बनाया जाता है । 

2.7 एच.टȣ.एम.एल. के उपयोग से आप 

उपयोगकता[ िनधा[ǐरत टैग सǔृजत कर 
सकते हɇ । 

2.8 आई.एस.डȣ.एन. (ISDN) सेवा के दो 
èतर िनधा[ǐरत करता है – बी.आर.आई. 
(BRI) और पी.आर.आई. (PRI)  

2.9 एच.टȣ.एम.एल. केस संवेदȣ है । 
2.10 href का पूण[ Ǿप हाइपरटेÈèट रेफ़रɅस है । 

2. Each statement below is 
either TRUE or FALSE.  
Choose the most appropriate 
one and enter your choice in 
the “OMR” answer sheet 
supplied with the question 
paper, following instructions 
therein. (110=10)             

 

2.1 The correct way to make an 
email link in HTML is  
<a href=”mailto:xxx@yyy”> 

2.2 Infrared waves and Optical Fibre 
cable uses light waves for 
transmission of data. 

2.3 ATM uses asynchronous time-
division multiplexing, and 
encodes data into small, fixed-
sized packets called cells. 

2.4 HTTP is a stateless protocol 

2.5 Bridges do not forward LAN 
Broadcast at all.  

2.6 Subnet Mask is made by setting 
network bits to all "0"s and 
setting host bits to all "1"s. 

2.7 Using HTML, you can create 
user defined tags. 

2.8 ISDN prescribes two levels of 
service – BRI and PRI 

2.9 HTML is case sensitive. 

2.10 href stands for hypertext 
reference.
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3. कॉलम X मɅ Ǒदये गए शÞदɉ और वाÈयɉ का िमलान कॉलम Y मɅ Ǒदये गए िनकटतम संबिधत 

अथ[ / शÞदɉ / वाÈयɉ से करɅ । अपने ǒवकãप Ĥæ न-पğ के साथ Ǒदये गए “ओएमआर” उƣर-
पğक मɅ, उसमɅ Ǒदये गए अनुदेशɉ का पालन करते हुए, दज़[ करɅ ।  (110=10) 

                                     X Y 

3.1 हेÈसाडेिसमल ĤाǾप मɅ िनǾǒपत Ǒकया जाता है  A. Ǒफ़ǔज़कल लेयर  

3.2 करैÈटर èटǑफंग  B. मãटȣकाèट  

3.3 Ĥ×येक नोड Ĥ×येक दसूरे नोड स ेजुड़ा है  C. 32 ǒबÒस  

3.4 एक स ेअनेक सचंार  D. Ĥसारण (Broadcast) 

3.5 एक Èलाइंट और सव[र के बीच कंÜयटूर फाइलɉ के अतंरण के 

िलए Ĥयोग Ǒकया जान ेवाला मानक नेटवक[  Ĥोटोकॉल  

E. एम.ए.सी. एĜेस  

3.6 कुल आतंǐरक परावत[न  F. 48 ǒबÒस 

3.7 ǒबट èटǑफंग  G. ǔÒवèटेड –पेअर वायर  

3.8 एच.टȣ.एम.एल. मɅ सÉंयाǑंकत सचूी  H. एस.एल.आई.पी. (SLIP) 

3.9 एम.ए.सी. एĜेस कȧ लàबाई  I. ऑǔÜटकल फाइबर  

3.10 मौÔयलेुसन  J. एफ.टȣ.पी.  

  K. पी पी पी  

  L. मेश   

  M. ओ.आई.(Ol) 
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3. Match words and phrases in column X with the closest related 
meaning/ word(s)/phrase(s) in column Y.  Enter your selection in the 
“OMR” answer sheet supplied with the question paper, following 
instructions therein. (110=10)          

 
                                  X Y 

3.1 Represented in hexadecimal format A. Physical layer 

3.2 Character Stuffing B. Multicast 

3.3 Every node is connected to every other node C. 32 bits 

3.4 One to many communication D. Broadcast 

3.5 Standard network protocol used to transfer computer 

files between a client and server  

E. MAC Address 

3.6 Total Internal Reflection F. 48 bits 

3.7 Bit Stuffing G. twisted-pair wire 

3.8 Numbered List in HTML H. SLIP 

3.9 Length of MAC Address I. Optical Fibre 

3.10 Modulation J. FTP 

  K. PPP 

  L. Mesh  

  M. Ol 
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4. नीचे Ǒदए गए Ĥ×येक वाÈय मɅ नीचे दȣ गई सूची से एक शÞद या वाÈय को िलखने के िलए ǐरƠ 

èथान छोड़ा गया है । सबसे उपयुƠ ǒवकãप चनुɅ और Ĥæ न-पğ के साथ Ǒदये गए “ओएमआर” 

उƣर-पğक मɅ अनुदेशɉ का पालन करते हुए अपने ǒवकãप दज़[ करɅ । (110=10) 

 
A. पोट[  B. ĤितपाǑदत (Interpreted) C. अशुǒƨ पता लगाना  

D. एफ.डȣ.डȣ.आई.  E. इ.एम.आई.  F. Ěȣ नेटवक[   

G. लेयǐरंग  H. Ĥसारण (Broadcast) I. Èलास डȣ  

J. ओ.एल.एÈस.  K. अवरƠ तरंगɅ  L. संकिलत (Compiled) 

M. ǔÝलÜकाट[      

 

 4.1 नेटवǑकɍ ग मॉडãस मɅ ______ अवधारणा का Ĥयोग Ǒकया जाता है । 

 4.2 Ěांसपोट[ लेयर पर _______ एĜेस का Ĥयोग Ǒकया जाता है । 

 4.3 ______ मɅ ğǑुट सहनशीलता का गुण Ĥदान Ǒकया गया है । 

 4.4 ǔÒवèटेड पेअर मɅ ǔÒवǔèटंग बाहरȣ İोतɉ से _____ को रोकने के Ĥयोजन से कȧ जाती है । 

 4.5 जब देखने के िलए अपया[Ư Ǻæय Ĥकाश हो तो राǒğ ǒवज़न उपकरणɉ मɅ ________ का 

Ĥयोग Ǒकया जाता है । 

 4.6 सी.आर.सी. ______ तकनीक है । 

 4.7 ईथरनेट ______ Ĥसारण का समथ[न करता है । 

 4.8 ________ C2C ई-वाǔणÏय मॉडल का एक उदाहरण है । 

 4.9 जावा ǔèĐÜट एक उÍच èतरȣय, गितशील और ______ ĤोĒािमंग लɇÊवेज है ।  

 4.10 _______ एĜेस मɅ मãटȣकाǔèटंग सहायता Ĥदान कȧ जाती है । 
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4. Each statement below has a blank space to fit one of the word(s) or 
phrase(s) in the list below.  Choose the most appropriate option, 
enter your choice in the “OMR” answer sheet supplied with the 
question paper, following instructions therein.     (110=10) 

 
A. Port B. Interpreted C. Error Detecting 

D. FDDI E. EMI F. Tree network 

G. Layering H. Broadcast I. Class D 

J. OLX K. Infrared wave L. Compiled 

M. Flipkart     

 
 4.1 ________ concept used in Networking Models. 

 4.2 ________ address are used at Transport layer. 

 4.3 Fault Tolerance feature is provided in _________. 

 4.4 Twisting in Twisted pair is done for the purposes of canceling out 

_________ from external sources. 

 4.5 ________is used in night vision equipment when there is insufficient visible 

light to see. 

 4.6 CRC is _________technique. 

 4.7 Ethernet supports _______ transmission. 

 4.8 ________ is an example of C2C E-Commerce model. 

 4.9 JavaScript is a high-level, dynamic and ______ programming language. 

 4.10 Multicasting support is provided in _______ Address. 
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भाग दो / PART TWO 

(ǑकÛहȣं चार Ĥæ नɉ के उƣर दɅ  / Answer any 

FOUR questions) 

 

5. (a) पैकेट ǔèविचगं Ĥौƭोिगकȧ कȧ 

åयाÉया करɅ । यह सǑक[ ट ǔèविचंग 

से Ǒकस Ĥकार िभÛन है ? 

 (b) आई.पी. एĜेस Èया है ? IPv4 और 

IPv6 के बीच िभÛनताओं पर 

Ĥकाश डालɅ । 

 (c) एक नेटवक[  मɅ एक ǔèवच कȧ Èया 

भूिमका है ? इसकȧ काय[Ĥणाली 

कȧ भी åयाÉया करɅ । 

 (a) Explain Packet switching 

technology. How is it 

different from Circuit 

switching ? 

 (b) What is an IP Address ? 

Highlight the differences 

between IPv4 and IPv6. 

 (c) What is the role of a switch 

in a network ? Also explain 

its working.  (5+5+5=15) 

6. (a) मेटा सच[ इंजन Èया है ? यह एक 
सच[ इंजन से िभÛन Ǒकस Ĥकार है ? 

 (b) Ĥ×येक टȣ.सी.पी. / आई.पी. लेयस[ 
पर Ĥोटोकॉãस, उपकरणɉ और डेटा 
कȧ इकाई का नाम िलखɅ । 

 (c) डȣ.एन.एस. के महǂव पर Ĥकाश 
डालɅ । डोमेन नाम Ĥणाली ढाँचे कȧ 
भी åयाÉया करɅ । 

 (a) What is a Meta search 
engine ? How is it different 
from a search engine ? 

 (b) List the protocols, devices 
and unit of data at each of 
TCP/IP layers. 

 (c) Highlight upon the 
importance of DNS. Also 
explain Domain name 
system structure. (5+5+5=15) 

 
7. (a) टȣ.सी.पी. / आई.पी. मॉडल के 

नेटवक[  लेयर काय[ कȧ åयाÉया  
करɅ । 

 (b) ĥेमɉ मɅ लêय गुणɉ को Ĥदिश[त 
करने के िलए एक एच.टȣ.एम.एल. 
पƵृ बनाएँ । 

 (c) ǑĐÜटोĒाफ़ȧ Èया है ? Ĥाइवेट कंुजी 
ǑĐÜटोĒाफ़ȧ और पǔÞलक कंुजी 
ǑĐÜटोĒाफ़ȧ के बीच अतंर बताएँ । 

 (a) Explain the network layer 
function of TCP/IP Model. 

 (b) Create an HTML page to 
demonstrate target 
attribute in Frames. 

 (c) What is cryptography ? 
Explain the difference 
between Private Key 
Cryptography and Public 
Key Cryptography. (5+5+5=15) 
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8. (a) एक ǔÈलक करने योÊय छǒव का 
Ĥदश[न करने के िलए एक 

एच.टȣ.एम.एल. पƵृ बनाए ँ। 

 (b) फ़ायरवॉल के मूल Ĥकारɉ कȧ 
åयाÉया करɅ । 

 (c) पी.ओ.पी.3 और आई.एम.ए.पी.4 

के बीच अतंर बताएँ । 
 (a) Create an HTML page to 

demonstrate a Clickable 
image. 

 (b) Explain the basic types of 
Firewalls.  

 (c) Differentiate between POP3 
and IMAP4  (5+5+5=15) 

 
9. (a) Èलाइंट सव[र संरचना Èया है ? 

Èलाइंट सव[र एÜलीकेशनɉ के तीन 

उदाहरण दɅ । 
 (b) संǔ¢Ư ǑटÜपǔणयाँ िलखɅ: 
  (i) एक ईमेल का ढाँचा  
  (ii) एफ.टȣ.पी.  
  (iii) जावा ǔèĐÜट  

  (iv) इलेÈĚॉिनक कॉमस[  
  (v) पी.पी.पी.  
 (a) What is Client Server 

architecture ? Give three 
examples of Client Server 
applications. 

 (b) Write short notes on: 
  (i) Structure of an email 
  (ii) FTP 
  (iii) Java Script 
  (iv) Electronic Commerce 
  (v) PPP (5+10=15) 
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