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परȣ¢ाथȸ का नाम:        परȣ¢ाथȸ के हèता¢र: 
Name of Candidate: __________________________________; Signature of candidate: ________________ 

 

परȣ¢ाͬथ[यɉ के ͧलए Ǔनदȶश:                                    Instructions for Candidate: 
कृपया Ĥæन-पिुèतका, ओएमआर शीट एव ंउƣर–पिुèतका मɅ Ǒदये गए Ǔनदȶशɉ 
को Úयान पवू[क पढ़Ʌ। 

Carefully read the instructions given on Question Paper, OMR Sheet 
and Answer Sheet. 

Ĥæन-पिुèतका ǑहÛदȣ एव ंअĒेंजी भाषा मɅ है। परȣ¢ाथȸ ͩकसी भी एक भाषा 
का चयन कर सकता है। (अथा[त, या तो ǑहÛदȣ या अĒेंजी) 

Question Paper is in Hindi and English language. Candidate can 
choose to answer in any one of the language (i.e., either Hindi or 
English) 

इस मॉɬयलू / पेपर के दो भाग हɇ। भाग एक मɅ चार Ĥæन और भाग दो मɅ 
पाँच Ĥæन हɇ। 

There are TWO PARTS in this Module/Paper. PART ONE contains 
FOUR questions and PART TWO contains FIVE questions. 

भाग एक “वकैिãपक” Ĥकार का है िजसके कुल अकं 40 हɇ  तथा भाग दो, 
“åयिÈतपरक” Ĥकार है और इसके कुल अकं 60 हɇ । 

PART ONE is Objective type and carries 40 Marks. PART TWO is 
subjective type and carries 60 Marks. 

भाग एक के उƣर, इस Ĥæन-पğ के साथ दȣ गई ओएमआर उƣर-पिुèतका 
पर, उसमɅ Ǒदये गए अनदेुशɉ के अनसुार हȣ Ǒदये जाने हɇ । भाग दो कȧ 
उƣर-पिुèतका मɅ भाग एक के उƣर नहȣं Ǒदये जाने चाǑहए। 

PART ONE is to be answered in the OMR ANSWER SHEET only, 
supplied with the question paper, as per the instructions contained 
therein. PART ONE is NOT to be answered in the answer book for 
PART TWO. 

भाग एक के ͧलए अͬधकतम समय सीमा एक घÖटा Ǔनधा[ǐरत कȧ गई है। 
भाग दो कȧ उƣर-पिुèतका, भाग एक कȧ उƣर-पिुèतका जमा कराने के 
पæचात दȣ जाएगी। तथाͪप, Ǔनधा[ǐरत एक घटें से पहले भाग एक परूा करने 
वाले परȣ¢ाथȸ भाग एक कȧ उƣर-पिुèतका Ǔनरȣ¢क को सɋपने के तुरंत बाद, 
भाग दो कȧ उƣर-पिुèतका ले सकते हɇ। 

Maximum time allotted for PART ONE is ONE HOUR. Answer book 
for PART TWO will be supplied at the table when the answer sheet 
for PART ONE is returned. However, candidates who complete 
PART ONE earlier than one hour, can collect the answer book for 
PART TWO immediately after handing over the answer sheet for 
PART ONE. 

परȣ¢ाथȸ, उपिèथǓत-पǒğका पर हèता¢र ͩकए ǒबना और अपनी  
उƣर-पिुèतका, Ǔनरȣ¢क को सɋपे ǒबना, परȣ¢ा हाल / कमरा  नहȣं छोड़ 
सकते हɇ। ऐसा नहȣ करने पर, परȣ¢ाथȸ को इस मॉɬयलू / पेपर मɅ अयोÊय 
घोͪषत कर Ǒदया जाएगा। 

Candidate cannot leave the examination hall / room without 
signing on the attendance sheet and handing over his Answer 
sheet to the invigilator. Failing in doing so, will amount to 
disqualification of Candidate in this Module / Paper. 

Ĥæन-पिुèतका को खोलने के Ǔनदȶश ͧमलने के पæचात एव ं उƣर ͧलखना 
आरàभ करने से पहले उàमीदवार  जाँच कर यह सǓुनिæचत कर लɅ ͩक 
Ĥæन-पिुèतका Ĥ×येक Ǻिçट से सपंणू[ है। 

After receiving the instruction to open the booklet and before 
answering the questions, the candidate should ensure that the 
Question booklet is complete in all respect. 

नोट:  यǑद ǑहÛदȣ सèंकरण मɅ कोई ğुǑट / ͪवसंगǓत पाई जाती है, तो उस अवèथा मɅ अĒेँजी संèकरण हȣ माÛय होगा । 

Note: In case of any discrepancy found in Hindi language, English version will be treated as final. 

______________________________________________________________ 
जब तक आपसे कहा न जाए, तब तक Ĥæन-पुिèतका न खोलɅ। 

DO NOT OPEN THE QUESTION BOOKLET UNTIL YOU ARE TOLD TO DO SO. 
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भाग एक / PART ONE 

(सभी Ĥæनɉ के उƣर दɅ / Answer all the questions) 

 

1. नीचे Ĥ×येक Ĥæन के उƣर के कई ͪवकãप Ǒदए गए हɇA 
एक सबसे उपयुÈत ͪवकãप चुनɅ और उसे Ĥæन पğ के 
साथ उपलÞध कराये गए “ओएमआर” उƣर Ĥğक मɅ, 
उसमɅ Ǒदए गए Ǔनदȶशɉ के अनुसार, दज[ करɅA  

Each question below gives a multiple choice of 
answers.  Choose the most appropriate one 
and enter in the “OMR” answer sheet supplied 
with the question paper, following instructions 
therein.      (1x10) 

 

1.1 Ǔनàनͧलͨखत मɅ से कौन सा एक वीͫडयो फाइल ͪवèतार 
नहȣं है? 

A) एमपी4 B) एवीआई  

C) जेपीजी  D) एमओवी  

 Which of the following is not a video file extension? 
A) MP4 B) AVI 
C) JPG D) MOV 
 

1.2 जब आप एक संबɮध एͧलमɅट का ढांचा उपलÞध कराते 
हɇ िजसके माÚयम से उपयोगकता[ नेͪवगेट कर सकता है, 
इंटरैिÈटव मãटȣमीͫडया ______ हो जाता हैA 

A) हाइपर टेÈèट माक[ अप लɇÊवेज   

B) हाइपरमीͫडया  

C) वेब मीͫडया  

D) मãटȣमीͫडया  

 When you provide a structure of a linked elements 
through which the user can navigate, interactive 
multimedia becomes -  

A) Hyper Text Markup Language 
B) Hypermedia 
C) Web media 
D) Multimedia  
 

1.3 मोनोĐोम मॉǓनटर मɅ Ĥ×येक ͪपÈसेल कȧ ______के 
बीच Þलैक और वाइट वैãयू होती हैA  

A) 0 – 250 B) 0 – 25 
C) 0 – 1 D) 0 – 230 
 In Monochrome monitor each pixel has a black and 

white value between: 
A) 0 – 250 B) 0 – 25 
C) 0 – 1 D) 0 – 230 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1.4 मãटȣमीͫडया के मूलतǂव ____ हɇ  

A) पाठ, Ēाͩफ़Èस, ÚवǓन, वीͫडयो, एनीमेशन, पारèपǐरक 
ͩĐया  

B) Ēाͩफ़Èस, ÚवǓन, वीͫडयो, एनीमेशन, पारèपǐरक ͩĐया 
C) ÚवǓन, वीͫडयो, एनीमेशन, पारèपǐरक ͩĐया 
D) वीͫडयो, एनीमेशन, पारèपǐरक ͩĐया 
 The elements of multimedia are _____ 
A) Text, graphics, sound, video, animation, 

interactivity 
B) Graphics, sound, video, animation, interactivity  
C) Sound, video, animation, interactivity 
D) Video, animation, interactivity   
 

1.5 मãटȣमीͫडया कȧ एक हाǓन ______ है  

A) लागत  B) अनुकूलनीयता  

C) ĤयोÏयता  D) सापे¢ता  

 One of the disadvantages of multimedia is 
A) Cost  B) Adaptability   
C) Usability D) Relativity 
 

1.6 एक ͬचğ के छोटे Ǿप को ______ कहत ेहɇA 

A) एक िÈलपाट[   

B) ǒबटमैप  

C) पोटȶबल नेटवक[  Ēाͩफ़क  

D) थंबनेल  

 A smaller version of an image is called a: 
A) Aclipart  
B) bitmap 
C) portable network graphic 
D) thumbnail 
 

1.7 Ǔनàनͧलͨखत मɅ से वीआरएमएल का पूण[ Ǿप कौन सा 
है? 

A) वेरȣ ǐरयल माͩकɍ ग लɇÊवेज  

B) वचु[अल ǐरयͧलटȣ माͩकɍ ग लɇÊवेज 

C) वचु[अल ǐरयͧलटȣ माक[ अप लɇÊवेज 

D) वचु[अल ǐरयͧलटȣ मेकअप लɇÊवेज 

 VRML stands for which of the following? 
A) Very Real Marking Language 
B) Virtual Reality Marking Language 
C) Virtual Reality Markup Language 
D) Virtual Reality Makeup Language 
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1.8 एक èĚȣम के Üलेबैक के दौरान होने वाले ͪवलàब को 
______ कहत ेहɇA 

A) èĚȣम ͪवलàब  B) Üलेबैक ͪवलàब   

C) परेशानी  D) घटना ͪवलàब  

 The delay that occurs during the playback of a 
stream is called ________. 

A) stream delay B) playback delay  
C) jitter D) event delay 
 

1.9 एमआईडीआई का पूण[ Ǿप Èया है?  

A) àयूिजकल इÛटरनेट ͫडिजटल इंटरफ़ेस  

B) àयूिजकल इÛटरनेट ͫडिजटल इंटरÜट  

C) àयूिजकल इंèǫमɅट ͫडिजटल इंटरफ़ेस 

D) àयूिजकल इंèǫमɅट डाउनलोड इंटरफ़ेस 

 What does MIDI stands for  
A) Musical Internet Digital Interface 
B) Musical Internet Digital Interrupt 
C) Musical Instrument Digital Interface 
D) Musical Instrument Download Interface 
 

1.10 Ǔनàनͧलͨखत मɅ से कौन सा ͪववरण सहȣ है? 

A) ÜलगइÛस मɅ वायरस कȧ जांच करना अÍछा ͪवचार नहȣं 
है Èयɉͩक इससे मãटȣमीͫडया ऑÞजेÈट को देखने मɅ 
ͪवलàब हो सकता हैA 

B) एक मãटȣमीͫडया ऑÞजेÈट को Ĥदͧश[त करने के ͧलए 
आपको समय – समय पर एक नया Üलगइन सèंथाͪपत 
करने कȧ आवæयकता होगीA  

C) मãटȣमीͫडया कȧ ͪवषयवèतु Ĥदͧश[त करने के ͧलए 
Ħाउज़रɉ मɅ सभी आवæयक ÜलगइÛस शाͧमल होत ेहɇA  

D) सहायक और ÜलगइÛस एकहȣ हɇ और वहȣ अवधारणा 
हɇA 

 Which of the following statements is true? 
A) It is not a good idea to virus check plugins since 

this can delay viewing a multimedia object. 
B) From time-to-time you may need to install a new 

plugin to play a multimedia object. 
C) Browsers come with all of the necessary plugins for 

playing multimedia content. 
D) Helpers and plugins are one and the same 

concepts. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

2. नीचे Ǒदए गए Ĥ×येक ͪववरण या तो सहȣ या गलत हɇA 

एक सबसे उपयुÈत ͪवकãप चुनɅ और उसे Ĥæन पğ के 
साथ उपलÞध कराये गए “ओएमआर” उƣर Ĥğक मɅ, 
उसमɅ Ǒदए गए Ǔनदȶशɉ के अनुसार, दज[ करɅA      (1x10) 

 

2.1 इंटरलेͧसगं मɅ, इलेÈĚान बीम एक एकल वीͫडयो ĥेम 
पूण[ करने के ͧलए èĐȧन पर दो माग[ बनाती हैA 

2.2 एमपीईजी का पूण[ Ǿप है मोशन ͪपÈचर एÈसपɪ[स 
ĒुपA 

2.3 मãटȣमीͫडया Ĥणालȣ को सुर¢ा के ͧलए बहुत हȣ 
वाèतͪवक समय के अनुसार Ǔनयोजन कȧ आवæयकता 
होती हैA 

2.4 एमपी3 फाइल फॉमȶट मɅ डÞãयूएवी फाइल फॉमȶट कȧ 
तुलना मɅ फाइल का आकार छोटा होता हैA 

2.5 वेÈटर एनीमेशन 2डी एनीमेशन का दसूरा नाम हैA  

2.6 Ēाͩफ़Èस / इमेज डटेा का ĤǓतǓनͬध×व करने वाले 
ͪपÈसेल वãैयूज के तीन ͪवͧमतीय ऐरे को ǒबटमैप इमेज 
कहत ेहɇA 

2.7 3D Studio Max (.max) फाइल फॉमȶट एनीमेशनɉ को 
रखने के ͧलए ͪवशेष Ǿप मɅ तैयार ͩकया जाता हैA 

2.8 इमेज रेÏयãूयशुन और ͪपÈसेल पǐरमाप अÛतः-Ǔनभ[र 
नहȣं हɇA 

2.9 हाइपरटेÈèट सूचना का संयोजन केवल Đͧमक Ǿप मɅ 
करने कȧ अनुमǓत देता हैA 

2.10 जेपीजी भी एक वीͫडयो फाइल ͪवèतार हैA 

 
Each statement below is either TRUE or FALSE.  
Choose the most appropriate one and enter 
your choice in the “OMR” answer sheet 
supplied with the question paper, following 
instructions therein.              (1x10) 

 
2.1 In interlacing, the electron beam makes two passes 

on the screen to complete a single video frame. 
2.2 MPEG stands for Motion Picture Experts Group. 
2.3 The Multimedia Systems require hard real time 

scheduling for security. 
2.4 MP3 file format has smaller file size than WAV file 

format. 
2.5 Vector Animation is another name of 2D animation. 
2.6 The three-dimensional array of pixel values that 

represents the graphics/image data is known as 
Bitmap image. 

2.7 3D Studio Max (.max) file format is designed 
specifically to contain animations. 

2.8 Image resolution and pixel dimensions are not 
interdependent. 
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2.9 Hypertext allows information to be linked only in 
sequential format. 

2.10 JPG is one of the video file extensions. 
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3- कॉलम X मɅ Ǒदए गए शÞदɉ और वाÈयɉ का ͧमलान कॉलम Y मɅ Ǒदए गए Ǔनकटतम सàबंͬधत अथ[ / शÞदɉ /वाÈयɉ 
से करɅA अपने ͪवकãप Ĥæन पğ के साथ Ǒदए गए “ओएमआर” उƣर पğक मɅ, उसमɅ Ǒदए गए अनुदेशɉ का पालन 
करत ेहुए, दज[ करɅA               (1x10) 

 
   X   Y 
3.1 सीएमवाईके मɅ के का अथ[ है  A. Þलैक  

3.2 एक फाइल का उसके मूल Ǿप मɅ ͪवèतार करना  B. वèतुओं के Ǔनमा[ण मɅ मशीन टूल और सàबंͬधत 
उपकरणɉ के Ǔनयंğण के ͧलए सॉÝटवेर का 
Ĥयोग   

3.3  फाइलɉ को सीडी मɅ कॉपी करने कȧ ĤͩĐया को 
_____कहत ेहɇ  

C. कàĤेशन  

3.4 कंÜयूटर पर चलाये गए लेͩकन कभी भी डाउनलोड न ͩकये 
गए संगीत को ________कहत ेहɇ  

D. डीकàĤेशन 

3.5  सी ए एम  E. Ĥाथͧमक Ǿप मɅ ͬचğ बनाने के ͧलए Ĥयोग 
ͩकया जाता है  

3.6  एम आई डी आई  F. अंकǾपक  

3.7  ǒबटमैप Ēाͩफ़क को _______भी कहत ेहɇ  G. ǒबटमैÜड  

3.8  जब आप ͫडिजटल कैमरा का Ĥयोग करत ेहɇ, आपका फोटो 
________के Ǿप मɅ संĒह ͩकया जाता है  

H. राèटर  

3.9 एनालॉग संकेत को ͫडिजटल डटेा मɅ पǐरवǓत[त करने के 
ͧलए Ĥयोग ͩकये जाने वाले हाड[वेयर को _______कहत ेहɇ 

I. एक Ĥकार का उपकरण  

3.10 सी ए डी   J. कंÜयूटरɉ और संगीत उपकरणɉ के बीच कमांड 
भेजने के ͧलए Ĥयोग ͩकया जाने वाला मानक  
इंटरफ़ेस है   

  K. मॉडͧलगं  

  L. èĚȣͧमगं    

  M. बǓनɍग     
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4. नीचे Ĥ×येक वाÈय मɅ नीच ेदȣ गई सूची से एक शÞद या वाÈय को ͧलखने के ͧलए ǐरÈत èथान हैA सबसे उपयुÈत 
ͪवकãप चुनɅ और उसे Ĥæन पğ के साथ Ǒदए गए “ओएमआर” उƣर Ĥğक मɅ, उसमɅ Ǒदए गए अनुदेशɉ के अनुसार, 
दज[ करɅ |                (1x10) 

 

A. कोàĤेिèसंग  B. 3-D मॉडͧलगं सॉÝटवेर  C. ऑगमɅटेड ǐरयͧलटȣ  

D. मãटȣमीͫडया ऑथǐरगं  E. मोͩफɍ ग  F. सीआईएम  

G. रचना-èव×व वाले  H. ǒबट डÜेथ या कलर डÜेथ  I. ͪपÈसेल  

J. Ǒटम बेनȶस[-लȣ  K. वाͬचगं  L. एनीमेशन  

M. सीएडी      

 

4.1 एचटȣटȣपी, एचटȣएमएल और वेब के ͪवकासक _______थेA    

4.2 कंÜयूटर के èĐȧन पर Ĥदͧश[त ͬचğ अनेक ͪवÛदओुं से बनता है िजÛहɅ _______कहत ेहɇA  

4.3 Ĥ×येक ͪपÈसेल को समͪप[त ǒबɪस कȧ संÉया को _________कहत ेहɇA  

4.4 ________फोटोĒाफ, ͬचğ, पाठ या कंपनी के Ĥतीक ͬचéन का Ĥयोग सजृक कȧ अनुमǓत के ǒबना नहȣं ͩकया जाना 
चाǑहएA 

4.5 सीएडी और सीएएम के ͧमĮण को ________कहते हɇA  

4.6 जब एक वीͫडयो िÈलप ͪवलय होकर दसूरे ͬचğ मɅ Ǿपांतǐरत होती है, तो उसे ______कहत ेहɇA   

4.7 _________सॉÝटवेर का Ĥयोग ऐसे दèतावेजɉ के सजृन और सàपादन के ͧलए ͩकया जाता है िजनमɅ लेखाͬचğ-कला, 
पाठ, वीͫडयो िÈलÜस और ÚवǓन शाͧमल ͩकये जा सकत ेहɇA  

4.8 ए आर का पूण[ Ǿप है ___________ 

4.9 _________ऐसे ऑÞजेÈɪस या मॉडãस सिृजत कर सकता है िजनको घुमाया या खींचा जा सकता हैA  

4.10 डटेा को दबाकर छोटȣ फाइल बनाना ________ हैA  
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3. Match words and phrases in column X with the closest related meaning/ word(s)/phrase(s) in 

column Y.  Enter your selection in the “OMR” answer sheet supplied with the question paper, 
following instructions therein.                           (1x10) 

 
   X   Y 

3.1 K in CMYK stands for A. Black 

3.2 Expanding a file into its original form B. Use of software to control machine tools 

and related ones in the manufacturing of 

work pieces.  

3.3  The process of copying files to a CD is known as C. Compression 

3.4 Music played on a computer but never downloaded is 

known as 

D. Decompression 

3.5  CAM E. Primarily used for Drawing picture 

3.6  MIDI F. Digitizer  

3.7  A bitmap graphic is also called G. Bitmapped  

3.8  When you use a digital camera, your photo is stored 

as 

H. Raster  

3.9 Hardware used to convert analog signals into digital 

data is called a(n) 

I. A type of instruments 

3.10 CAD  J. A standard interface used to send 

commands between computers and 

musical instruments is  

  K. Computer-aided Modeling 

  L. Streaming   

  M. Burning    
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4. Each statement below has a blank space to fit one of the word(s) or phrase(s) in the list below.  

Choose the most appropriate option, enter your choice in the “OMR” answer sheet supplied with 
the question paper, following instructions therein.                   (1x10) 

 

A. Compressing B. 3-D modeling software C. Augmented reality 

D. Multimedia authoring E. morphing F. CIM 

G. Copyrighted H. bit depth or color depth I. Pixel 

J. Tim Berners-Lee K. Watching L. Animation 

M. CAD     

 
4.1 ________ was the developer of HTTP, HTML and the Web. 

4.2 A picture shown on a computer screen is made up of a number of dots called ________. 

4.3 The number of bits devoted to each pixel is called ________. 

4.4 ________ photographs, drawings, text, or company logos should not be used without permission from the 

creator. 

4.5 The combination of CAD and CAM is called ________. 

4.6 When a video clip merges and transforms into another image, it is known as ________. 

4.7 ________ Software is used to create and edit documents that can include graphics, text, video clips and 

sounds. 

4.8 AR stands for ________. 

4.9 ________ can create objects or models that can be rotated or stretched. 

4.10 Squeezing data into a smaller file is ________. 
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भाग दो / PART TWO 

¼ͩकÛहȣं चार Ĥæनɉ के उƣर दɅ/Answer any FOUR 

questions) 
 
5. 

   a) इÛटरनेट के माÚयम स े ͪवषय-वèतु के सàĤेषण के 
ͧलए जीआईएफ ͬचğɉ के बजाय जेपीईजी ͬचğɉ का 
Ĥयोग अͬधक उͬचत Èयɉ होगा? लॉसी कàĤेशन और 
लॉस लेस  कàĤेशन के बीच अंतर भी बताएंA  

b) मãटȣमीͫडया पर वीͫडयो कȧ अवधारणा कȧ åयाÉया 
करɅA 

c) Ǔनàनͧलͨखत कȧ सं¢ेप मɅ åयाÉया करɅ: 
 i) ɪवीǓनगं  

 ii) मोͩफɍ ग  

a) Why will it be more appropriate to use JPEG 
images instead of GIF images for transmitting            
content over internet? Also differentiate between 
Lossy compression and Loss less compression. 

b) Explain the concept of Video on Multimedia? 
c) Explain in brief the following: 
 i) Tweening 
 ii) Morphing 

(6+3+6) 
 
6. 

a) वीͫडयो Ĥदान करने के ͧलए एचटȣएमएल ɮवारा Ĥयोग 
ͩकये जाने वाले ͪवͧभÛन वीͫडयो फॉरमेट कौन से हɇ?  

Ĥ×येक कȧ सं¢ेप मɅ åयाÉया करɅA 

b) इमेज फाइल फॉरमेट – जेपीईजी, टȣआईएफएफ, पीएनजी 
और जीआईएफ के ͪवèततृ तुलना×मक ͪववरण दɅA 
आवæयक इमेज फाइल Ĥकार चुनने के ͧलए ͩकन Ĥमुख 
गुणɉ पर ͪवचार ͩकया जाना चाǑहए? 

a) Which are the different video formats used by 
HTML to deliver video? Briefly explain each of 
them. 

b) Give the detailed comparisons of Image File 
Formats-JPEG, TIFF, PNG, and GIF. Which are 
the major considerations to choose the necessary 
image file type? 

(7+8) 
 
7. 

a) मãटȣमीͫडया ऑथǐरगं टूãस के नाम बताएं और उनकȧ 
åयाÉया करɅA 

b) साउंड ऑÞजेÈɪस के Ĥकार Èया हɇ िजनका Ĥयोग 
मãटȣमीͫडया मɅ ͩकया जा सकता है? 

a) List and explain multimedia authoring tools. 
b) What are the types of sound objects that can be 

used in multimedia? 
(8+7) 

 
 
 
 
8. 

a) मãटȣमीͫडया ͩĐयाकलापɉ के ͧलए डटेा कàĤेशन Èयɉ 
आवæयक है? एमपीईजी1 और एमपीईजी2 वीͫडयो 
कàĤेशन तकनीकɉ के बीच अंतर बताएंA 

b) आरजीबी और सीएमवाई कलर मॉडãस के बीच Èया 
सàबÛध है?  

a) Why Data Compression is necessary for 
Multimedia activities? Distinguish between MPEG1 
and MPEG2 Video Compression Techniques. 

b) What is the relation between RGB and CMY Color 
Models? 

(8+7) 
 
9. 

a) Ǔनàनͧलͨखत पदɉ कȧ सं¢ेप मɅ åयाÉया करɅ: 
 i) कàĤेशन अनुपात  

 ii) मãटȣमीͫडया यूजर इंटरफ़ेस 

 iii) एनीमेशन  

b) मãटȣमीͫडया के अनुĤयोग ͧलखɅ और उनकȧ åयाÉया 
करɅA 

a) Explain briefly the following terms: 
 i) Compression Ratio 
 ii) Multimedia User Interface 
 iii) Animation 
b) Write and explain applications of multimedia. 

(6+9) 
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